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Xos galdiniz!

FIRST® DIVE SM taqdim edilsn Qualcomm mévsiimiina

xos galdiniz.Bu ilin FIRST LEGO® League challenge-nin mévzusu
SUBMERGED®M adlanir. Komandaniz tadbirinizda miithis bir
tacriiba UGglin bir cox farqgli tapsiriglar izarinda birlikda ¢alisacag.

Bu Robot Oyunu Qaydalari robot oyununu basa diismak va oynamaq
Uglin baladginiz olacaqg. Bu talimatda robot oyununda ugur gazanmagq
Uglin lazim olan missiyalar, gaydalar va resurslara kegidlar var.

Robot Oyun Qaydalari Kitabina alava olaraq,
komandalara baladgi kimi istifads edils bilan
Muhandislik Daftarindan istifade etmayi maslahat
gorurik. Ora komandanizin mévsiim boyu hazirliq
macaralarini geyd etmak Uglin. O, hamginin
innovasiya layihasi tGglin ilham vera va faydali
miihakima manbayi ola bilar.
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FIRST® 9sas Dayarlar
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Biz yeni bacariq va

ideyalari arasdirirg.

Discovery

yaradicilig va azmkarligdan
istifada edirik..

Problemlari hall etmak tiglin ‘ + )

Innovation

Oyrandiklarimizi tatbiq edarak ( ' f \
diinyamizi yaxsilasdirirg. = ¢

Impact
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J'L Biz bir-birimiza hérmat edirik
/ L va farglarimizi gabul edirik.

Inclusion

Birlikda galisdigimiz zaman
- daha giicliiyiik.

Teamwork

Gordiyumuz islardan
z6vq aliriq va onlari
geyd edirik.




FIRST® LEGO® League Miisabigasinin icmali

Tadbirds komandanizin performansi Miihakima sessiyasi zamani dsas Robotunuzun performansi
har b|r|"umum| baI|n|Z|r'1 ?SA’ ni tagk Dayarlar, Robot Dizayni va innovasiya Robot Oyunu zamani ayrica
edan dord barabar ¢akili komponent Layihasinin tic komponenti giymatlandirilacak

asasinda giymatlandirilacak.. giymatlandirilacak.

oSAS DOYORLOR Sizin komandaniz:

Etdiyiniz har seyda FIRST® Ssas Dayarlarini eProblemi arasdirmag tglin komanda isi va kasf tatbiq edin.
niimayis etdirin. Komandaniz robot oyunu va *Robotunuz va layihaniz haqginda yeni ideyalar alds edin.
hakimlar seansi zamani giymatlandirilacak. ¢ Komandanizin va hallarinizin neca tasir gbstaracayini gdstarin va inkliiziv olun!

o Etdiyiniz har isiaylonarak edin!

ROBOT DiZAYNI Sizin komandanz:

e Missiya strategiyanizi miiayyan edin.
Robotunuzu va programlarinizi tartib edin va effektiv plan yaradin.
Robot va kodlasdirma hallinizi yaradin.
e Robotunuzu va programinizi optimallasdirin, yoxlayin va takmillasdirin.
e Robot dizayn prosesinizi va komandanin har bir Gzvinin téhfalarini bildirin.

Komandaniz robot dizayniniz,
programlariniz va strategiyaniz haqqinda
qgisa teqdimat hazirlayacaq.

ROBOT OYUNU Sizin komandaniz:

e Missiya modellarini yaradin va yeni sezon saha matini qurun.

Missiyalari va qaydalari nazardan kegirin.

Robot hazirlayin va yaradin.

e Qurasdirma va kodlasdirma bacariglarini arasdirin, eyni zamanda robotunuzla
yeni sezon saha matinda missiyalari yerina yetirmak tigciin masq edin.

e Tadbirda raqabat aparin!

* Komandanizin 3 oyun cahdiolacag.

* 2,5 daqgiga (150 saniya) arzinda
mumk{n gadar gox missiyani
tamamlamaga calisin.

INNOVATIV LAYIHO Sizin komandaniz:

Komandaniz innovasiya layihanizds o Bir problemi miayyanlasdirin va arasdirin.
gérdiyiiniz isi izah etmak tigiin canli, e Secdiyiniz fikir, beyin firinasi va plana asaslanaraq yeni bir hall dizayn edin va ya mévcud
calbedici taqdimat hazirlayacaq. olani takmillagdirin.

e Bir model, rasm va ya prototip yaradin.
e Basqalari ila paylasaraq va ray toplayaraq hallinizi takrarlayin.
e COozUmindlzin potensial tasirini bildirin.
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Robot Oyunu

FIRST® LEGO® League robot oyununun neca oynandigina dair Gmumi bir baxis:

Missiyalari tamamlamagq va xalinizi artirmaq tglin

Komandamiz LEGO® robotunun dizayni va qurulmas: iigiin komandanizin istifada edacayi nizami strategiyalasdirmaq
1 birlikda galisir. Robot avtonom islayir, yani robot oyun 4. v miiayyan etmak va ona yaxinlasmagq sizin isinizdir.
sahasindaki missiyalari yerina yetirmak ¢iin komandanizin Xisusi yiiksak dagiglikli missiyalara fokuslanmagi secs va ya
avvalcadan yazdigl programlari yerina yetiracak . Magsad 2.5 xal toplamag ticiin missiyalarin birlasmasini hadaflays
daqigalik matg arzinda miimkiin gadar ¢ox xal gazanmagqdir. bilarsiniz.
Oyun zamani robotunuz missiyalari va ya tapsiriglari Missiyada basqa hal nazarda tutulmayibsa, xal
tamamladigi t¢lin komandaniz xallar gazanir. Missiyalar bu 5 qazanmagq Giglin yerina yetirilmis missiyalar oyun

2. sahanin atrafinda yerlagsan missiya modellari adlandirilan Lego®
modellari ila tamsil olunur. Missiyalar robotun asyalari
manipulyasiya etmasina, mexanizmlari aktivlasdirmasina va ya

sonunda tayin olunmus yerda olmalidir.

elementlari tayin edilmis sahalara dasimasindan ibarat ola bilar. Matglarda , robotunuzun na eda bilacayini gostarmak
6. Uguin 3 oyununuz olacaqg. Matglar arasinda naticanizi va
Komandaniz robotunuzu evdas olan buraxilis sahalarindan strategiyalarinizi yaxsilagdirmagq Gglin misyyan
birindan buraxir. Robotunuz buna uygun gakilda zamaniniz olacag. Yalniz 3 rasmi oyununuzdan
3 programlasdiriimali va hazirlanmalidir,komandanizin ¢alisdig komandanizin an yaxsi naticasi miikafatlar va inkisaf
" missiya (lar) ni yerina yetirmak tictin lazimi slavalsr da Uglin hesaba alinir. Barabarliklar zamani ikinci va
edilmalidir. Uglincli an yaxsl matg naticasi nazara alinir.

FIRST LEGO League takca robotun performansina deyil,

7. ham da Gracious Professionalism® vasitasila 9sas
Dayarlarinizi necs ifads etdiyiniza diqqgat yetirir.
Tadbirds istirak edan hakimlar har bir resmi matgda
Sizin Zarif Pegakarliginizi giymatlandiracaklar.

Robot oyununu tam basa diismak lglin bu talimatin sonunda olan robot oyunu gaydalarini nazardan kegirin.

CHALLENGE
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SU ALTINDAM

Okean darinliyina dalmaga hazir olun, ¢linki bu ilki robot oyunu
sizi mixtalif okean tabagalarinda tapilan muxtalif yasayis
yerlarinin hayacanlandirici macarasindan kegiracak. Glinas isig
zonasindan baslayaraq komandaniz avvalca barpa etmaya ¢ox
ehtiyaci olan marcan rifina garq edacak. Alacaranliq va geca
yarisi zonalarina daha uzaqglasdiginiz zaman batmig bir gamidan
bir artefakt (asar) alacagsiniz ki, bu da bacariglarinizi sinaqdan
kegiracak.

Challenge Setinin iginda

Challenge movsim setinin igarisinda siz yars mati, 3M™ Dual
Lock™ Yenidan Baglana bilan barkidici ve komandanizin
missiya modellarini tapa bilarsiniz.

3M™ Dual Lock™

9sl mibariza sizi garanliq gukurlarin an darin yerlarinda gozlayir,
burada malum olmayan bir soyuq sizinti ila tanis olacagsiniz.
Nahayat, tadgigatinizi davam etdirmak va okeanin sathinin altinda
gizlanmis sirrlari agiga ¢ixarmagq lgin alacasiniz. Agiglanmaz bir
kasfiyyat sayahatina hazir olun!

Missiya modellari ndmralanmis ¢antalarda olacaq ve Missiya
Modeli Qurulma Talimatlarindan istifads edarak komandaniz
tarafindan qurulmalidir.

Saha Mati

/ Diqqat: Robot ndégtalar Giglin sahadaki missiya
/ " modellariila garsiligh alagads olur, ona gora da = baslamag ticiin névbati sshifada-ki
modellari qurulma talimatlarinda gostarildiyi kimi
qgurmag vacibdir. Yanlis modellarla masq etmak
problemli ola bilar va bu oyun tacriibaniza tasir eda ‘
bilar. Modellari qurmag va qurdugunuz zaman bir-
birinizin isini yoxlamagq tglin bir komanda olarag ¢alisin -

Missiya modellarinizi qurmaga

linki istifada edin.

SU ALTINDAs



BASLAMAQ | KOMOKCi BAGLANTILAR

Yenilamalari yoxlayin. Bu rasmi gaydalarin,

Missiya modelinin qurulmasi talimatlarindan aydinlagdirmalarin va diizaliglarin mdveud

1. istifads edarak missiya modellarinizi yaradin. 5. siyahisidir. Yeniloamalara tez-tez va diqqgatla
Missiya modellari robotun oyunun bir baxin.
hissasidir. Resmi xal kalkulyatorundan istifads edarak
6. movsiim arzinda yigdiginiz xallari izlayin.
Missiya matinizi hara qoyacaginiza garar verin
2 Har hansi bir stolami, vaya yera mi? Siz Lego Digar kdmakgi resurslarimiza baxin, masalan,
stolunun qurulma talimatina baxaraq 6z 7. tadbir hazirligi videosu, robot yol grafiki va
stolunuzu da qura bilarsiniz. sinif natica cadvali!
5 Saha qurasdirma videosunu izlsyarak sahanizi Robotunuzu qurmaq va kodlasdirmaga alava kémak
qurun. Uglin LEGO® SPIKE™ Tatbiqina baxin.

Tatbiq daxilinda 10 -cu Missiyani neca

Bu talimatin Missiyalar va Qaydalar bolmalarini . L .
4. programlasdirmagi va tamamlamagi éyranacaksiniz.

oxuyun, asagidaki sahifalarda Robot Oyunu Missiya
Videosunu tapin va izlayin.

Missiyalar bélmasinda har bir missiya modeli va
komandanizin onlari oyun zamani yerina yetirdikda
nega xal toplaya bilacayiniz tasvir olunur.

Qaydalar bélmasi oyunun neca oynanacagini, o
climladan matgin neca kegirildiyini, komandanin
na eda bilacayini va eda bilmayacayini va neca
xal qazanacaginizi tasvir edir!

Robotunuzu qurmaq va kodlasdirmaga alava komak
liclin LEGO® SPIKE™ Tatbigina baxin.

Tatbiq daxilinda 10 -cu Missiyani neca
programlasdirmagi va tamamlamagi 6yranacaksiniz.

»
W
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§
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Missiyalar

SUBMERGED®M Robot oyununu oynamaga hazirsan?

Xal toplamaq iigilin bacardiginiz gadar ¢ox missiyanitamamlayin! Missiyalar burada‘izah edilir.

M LEGO
LEAGUE
CHALLENGE

D Bt The LEGO Founcatiin [ sawton

Avadanlig mahdudiyyati
yoxdur: Bu simvol missiyanin
yuxari sag kiincda gériindikda
asagidaki mahdudiyyat tatbiq
edilir:

“Heg bir avadanlig matgin
sonunda bu missiya modelinin
har hansi bir hissasina toxuna
bilmaz.dgar toxunursa bu
missiya tgtn xal verilmir. "

Missiyalar
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Qaydalar

Yenilamalar

Zorif Pesakarliq (Gracious Professionalism®)
Robot oyun masasinda niimayis etdirilir.

Yaranir

Zarif pesakarlig xali dayarlandirma
zamani 3sas dayarlar xalina alava
olunacaqg. Har bir komanda har
matca 9lda edilib (3 xal) xali ile
baslayir. Bu natice bir cox
matclarda alds edilen naticadir. Xal
yalniz o zaman dayisir ki, hakim

Ligot
* Avadanliq : Komandanin matga

gotirdiyi har sey. (Matgcdan avval
gaydlarla yaxsi tanis olun.)

e Saha: Bu, sarhad divarlarindan va

onlarin igindaki har seydan ibaratdir.

Mat, missiya modellari va ev
sahalarinin hamisi sahanin bir
hissasidir.

* Kasinti: Texniklarin robot isa
salindigdan sonra robotla va ya ona
toxunan har hansi bir seyla qarsiligl
alagada olmasi

Olda edilib

Ustiin

yuksak va yuksak pesakarlig misahida
edarsa Ustiin (4 xal ), daha az
pesakarlig misahids edarsa Yaranir (2
xal)

e Start: Texniklarin robotu avtonom
harakat etmak ligiin onu tamamila
start sahasi daxilinda isa salmasi

* Matg: : Robotun bal gazanmagq Uglin
mimkiin gadar gox missiyani yerina
yetirdiyi 2,5 daqgiga.

* Missiya: Komandaya xal gatira
bilan bir va ya daha gox tapsiriq.
Komandalar istanilan ardicilligla va
ya kombinasiyada missiyalara cahd
eda bilar.

e Texniklar: Mat¢ zamani robotu
idara edan va stolun atrafinda duran
komanda uzlari

Robot Oyunu Qaydalari | Qaydalar

ogar komanda 6z matgina galmass,
Zorif Pegakarliga gora xal
gazanmayacad. Bununla bels, bir
komanda galib robotu idara etmasa ds,
na bas verdiyini izah edarsa, nimayis
etdiklari Zarif Pesakarligdan asili olaraq
2, 3 va ya 4 bal olan Zarif Pesakarliq
bali gazana bilarlar.

¢ Robot: Kontroller va ona har hansi
avadanliq vasitasila alla birlagdirilan va
yalniz al il ayrilmagq lglin nazarda
tutulan hissalardan ibaratdir.




Matcdan avval | Avadanliq

Komandanin robot oyun sahasina gatirdiyi avadanliqg, istanilan dastdan olan geyri-elektron LEGO

masalan, robot va onun alavalari va ya aksesuarlari 2. nissalerine icaze verilir. komandalar onlardan

asagidaki qaydalara cavab vermsalidir: istadiklari gader istifada eda bilarlar..

1 Bltlin avadanliq orijinal zavod vaziyyatinda Elekton LEGO avadanliglarina yalniz agagida tasvir olundugu va

3. gostarildiyi kimi icaza verilir. (LEGO® Education SPIKETM Prime
gostarilib, lakin LEGO® Education SPIKETM Essential,
MINDSTORMS® EV3, MINDSTORMS Robot Inventor va uygun
NXT va RCX-a da icaza verilir).

olan va LEGO® istehsali qurasdirma pargalari
olmalidir.

istisna: LEGO simlari va pnevmatik borulari
uzunluga gora kasila bilar.

Kontroller Motorlar Sensorlar
Haor bir oyunda maksimum Har bir oyunda maksimum 4 Har bir oyunda yalniz
1 adad (istenilan kombinasiyada) toxunma/gic, rang,

masafa/ultrasas va giroskop
sensorlarina icaza
verilir(istanilon kombinasiyada
va sayda)

] -
. i -
L ‘\'c:),k--—.! - E\ L

4. Komandalar, LEGO kabellari, kontrollerin 1 adad eneriji 6 Komandalar program geydlari tglin har bir ev sahasina
paketi vaya 6 AA batareyasi, bir microSD kartdan da gora bir varaq kagiz gatira bilar va bu, avadanliq
istifada eda bilarlar. sayilmir.

5 Komandalar istanilan program taminati va ya 7. dlava va ya dublikat missiya modellarina icaza verilmir.

programlasdirma dilindan istifads eda bilarlar.
Robotlar matg zamani avtonom olmalidir. Har hansi bir

uzagdan idaraetma vasitasina icaza verilmir.

SU ALTINDAM 15
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BEFORE THE MATCH | MATCH SETUP

Tadbirlerde matglar resmi stollarda
oynaynilacaq. Mat¢ baslamazdan avval
komandalar oyun dncasi taftisden kegmali va
batin avadanhglarini yerlarina goymalidiriar.

8. Komandanin butiin avadanhdi iki start
sahasina sigmall va 12 in¢ (305 mm)
handurldyins uygun olmalidir. Komanda
bitiin avadanhgini 12 in¢ (305 mm)
hindurlik limiti altinda yalniz bir start
sahasina yerlosdirs bilss, 20 xal
gazanacagq.

9. Komandalara slave saxlama yeri
verilmayacak. Saxlama stollari va ya
arabalara icazs verilmir. Her sey
stolun Ustlinds ve ya texnikin alinda
olmalidir. Matin solunda ve saginda
olan sahaslar avadanligi saxlamaq
Ucundur va Olglleri texminan 6,75 ing
(171 mm) ile 45 ing (1,143 mm)
Olgusundadirlar (faktiki dlctlar dayise
biler). Stolun Ustliinde saxlanilan
avadanliq, lazim olduqda, sol ve sag
divarlarin tzarinden geniglena bilar

10. Komanda yoxlamadan kecdikdan
sonra onlara qurasdirma tgln bir
nega dagiqe vaxt verilacek. Onlar 6z
avadanliglarini va bos missiya
model(ler)ini iki ev arazisi arasinda
paylamagla baglayirlar.

(Bazi missiya modellari miiayyan bir ev sahasinda
baslamalidir. Daha ¢ox detal tigiin “Saha qurulusu”
bdlmasina baxin). Sonra, robotlarini baslamaq
istediklori start sahasina yerlosdirirlor. Qalan vaxt
robotu ve avadanlig ilk dafs ise salmagq Ugiln
tenzimlamak, matin har hansi bir hissasindan istifada
edarak sensorlari kalibrlemak ve hakimdan
meydancgada har hansi bir seyi yoxlamagi xahis etmak
Ugun istifada edilmalidir.

1 1. Komanda tizvleri daha sonra iki qrupa
bollinmali ve har qrup sahanin bir terafinda
(solda ve sagda) yerlasdirmalidir.
Bu Uzvler matg zamani teraflari dayisa bilmazler.
Komandalarin béliinma formati:

* 4 va daha artiq Uzv: Her ev sahasina iki texnik.
Butln digar komanda Uzvleri geri ¢akilmalidir.
Komandalar heg¢ vaxt bir ev sahasinda ikiden ¢ox
texnika malik ola bilmaz, lakin komanda Uzvlari
istenilan vaxt eyni terafdaki texnik(lar)le yerlerini
dayisa bilerlar.

« 3 Uizv: iki texniki bir terafe va birini diger terafe
(komanda 6zu segir).

* 2 Uzv: Her tarsfda bir texnik.

16 Robot Oyunu Qaydalar | Qaydalar



MATC ZAMANI | EVIN DAXILIND®

15 Start verildikda:

12. Ev iki sahays ayrilib. Her bir ev sahasinin 6z « Texniklar heg bir vasitanin
start srazisi var. harakatina mane ola bilmazlar.

» Robot ve onun haraket etdirecayi
obyektler start sahasina tamamila

13 Texniklar robot, avadanliq va missiya modellari
¢ yerlasmalidir.

tamamils 6z arazilarinda olduqda allari ils onlara
toxuna bilarlar. 16. isa salindigdan sonra texniklar robotun
isini dayandirmagq ti¢lin onun tamamila

: . S C eva gayitmasina icaza vermalidirlar (Daha
* Bir ev sahasinden digarine nayise otirmak. -
L ; cox detal liclin Qaydalar. Evdan kanarda
* Robotun isini dayandirmagdan basqa bir sababls, ev

arazisindan kenarda nayass toxunmag.

* Robotu ise salmaqdan basqa bir sababls, ev
arazisindan kanarda nayise harakat etdirmak.

Bu yollarla gazaniimig xallar nazars alinmayacagq.

14. Texnikler eds bilmazler:

b6élmasina baxin.)

SU ALTINDA™ 17




17 Texniklar, robotlarinin igini dayandirarlarsa, o,

yenidan isa salinmalidir. Robot dayandigi zaman evdan
kanarda olsa (hatta gisman da) onlar bir deqiqlik nisani
itirirlor.

©gar robot dayandirilarsa , na olur::

» 9gar robot gisman hansisa evin xaricinda
olarsa: Robotu hemin ev sahasina gatirin.

« Completely outside home: Teams may
9gar robot tamamila evdan xaricda
olarsa: Robotu istanilen bir ev sahasina
gatirin.

* Robot sonuncu dafs ise salindigdan sonra
evdan kanarda alds edilmis har hansi obyekt
matgin qalan hissasi Ug¢ln hakima
verilmalidir.

istisna: Komanda robotu yeniden ise salmagi
planlasdirmirsa, daqiqglik nisani itirmadan robotunu
yerinda dayandira bilar. Robot va onun temasda
oldugu har sey dayandirildigi yerds galmaldir.

18

Avadanliqg ve ya missiya modeli evdan kenarda yera

: dusarssa va ya buraxilarsa, onun tamamila

dayanmasini goézlayin:

* Obyekt, tamamila evdan kanar arazida
qalarsa: Robot onu dayismadiyi middatda
oldugu kimi galmalidir.

» Obyekt, gisman evin daxilinda olarsa: Robot
onu dayisdirmasa, oldugu kimi qalir. Alternativ
olaraq, texnikler istanilan vaxt obyekti al ila
uzaglasdira bilerlar. ®l ile gixarilan obyekt
missiya modeli idisa, o, gérlsin qalan hissasi
dcun hakima verilmalidir. ©gar obyekt avadanliq
idisa, 0, hamin ev sahasina apariimalidir. Bu
zaman komanda bir daqiqlik nisani itirecek.

19 Komandalar 6z robotlarina xal gqazanacaq sakilda

20.

21.

mudaxile eds bilmazlar. Bu yolla gazanilan xallar
nazers alinmir.

Komandalar Dual Lock-u ayira, modellari pargalaya va
ya Missiya modelini sindira bilmazlar. Asanlasdirilan
missiyalar nazars alinmayacaq. ©gar Missiya modeli
har hansi bir vasits ile (robot daxil olmaqla)
birlagdirilarse, birlesma bos va ya kifayat gadar sada
olmahdir ki, xahis olunsa, texnik derhal Missiya
modelini mikammal orijinal veziyyata gatire bilsin. Bu
testden kegmayan kombinasiyalardan istifads edarak
toplanan xallar sayllmayacaq.

Komandalar, missiya istisnasi olmadigi halda, raqib
sahays va ya robota midaxile edsa bilmazlar. Mudaxila
sababindan ugursuz olan va ya itirilan ballar avtomatik
olaraq diger komandaya hesablanacaq.

18 Robot Oyunu Qaydalari | Qaydalar



Oyundan Sonra | Xallar

22 2,5 deqgigadan sonra matg basa catir.
Texniklar robotlarini dayandirmali ve basga
heg naya toxunmamalidirlar. Bu,
hesablanmaga baslanan vaxtdir.

23. Missiyada metod talab olunmadigi halda,
giymatlanma lg¢lin missiyanin bitin talablari
matgin sonunda gérinmalidir.

24. Nayinsa arazinin "tamamila" daxilinds olmasi
talab olunduqgda va agar aksi geyd
edilmayibsa, hamin arazinin lizarindaki xatlar
va hava makani "daxil" sayilir.

25.

26.

Komanda 0z robotunu idare eda bilmirse,
vaziyyati izah etmakle ve ya matgda istirak
etmakla yena ds "Gracious Professionalism®"
xallari gazana biler.

Hakim goristn naticalerini komanda ila
sanadlasdirecak. Komanda naticalarla
razilasdiqda onlar resmi hesab edilir. Lazim
gsalarss, bas hakim son qgarari verir. Mukafatlar
ve novbaeti merhalays kegid tgun yalniz
komandanin ¢ matcdan alde etdiyi an yuksak
xal nazara alinir. Heg-hegaler ikinci ve tUglncl
an yaxsI xallardan istifade edilmakla hall edilir.

SU ALTINDASM 19
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