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Xos galmisiniz!

Bu Mihandislik Qeyd
Dafterindaki bdlmalardan
Qualcomm tarafinden teqdim
olunan FIRST® AGE™
movsumunda va
UNEARTHED™ tapsiriginda
komandanizin safari tGgln
baladgi kimi istifade edin.

Birlikde isladikda
daha gucli olurug.

o

Teamwork

Biz etdiyimiz
isdan zdvq alir va
onu geyd edirik!

Komandanizin saferi boyunca FIRST
Osas Dayarlarindan ve miihandislik
dizayn prosesindan istifade edin.
Yeni bacariglar gazanarken va
birlikds igleyarkan ¢ox aylanin! Bu
geyd daftari munsifler qarsisinda
kegirilan tadbirde paylagsmaq ugln ala
bir resursdur, lakin onu doldurmaq
macburi deyil. Qeyd dafterinin
sonunda mdévsimun movzusu ila
alaqgali karyeralara da baxin.

FIRST®-Uin Bsas Dayerlari

Mz Biz bir-birimiza

Bl

hérmatle yanasir ve
fergliliklarimizi gabul

Inclusion EECYliE

Biz yeni bacariglari

Discovery

va fikirleri arasdirirq.

Y

Innovation

“’hﬂlm.q

Muhandis
Dizayn
Prosesi

Oyrandiklerimizi
dinyamizi
yaxsilasdirmaq Gg¢ln
tetbiq edirik.

Biz problemlari hall
etmak Uguln
yaradiciliq ve 8zm
gOsteririk.

Robot
Dizayni

FIRST® LEGO® League
Challenge-in dord barabar ¢akili
hissasinin har biri tadbirda
Umumi performansinizin 25%-ni

Tadbirde komandaniz muinsiflar
garsisinda robot dizayni va
innovasiya layihasi isini teqdim
edacak, robot oyunu zamani isa

toskil edir. robotunuzun performansi
giymatlandirilacak. ©sas Dayarler
isinizin batun hisselerinda
giymatlandirilir ve onlari neca
tatbiq etdiyinize gére munsifler va

hakimlardan ballar alacagsiniz.

Innovativ
Layiha

Robot
Oyunu

Jdsas
Dayarlar

Biz ©sas Dayarlarimizi Gracious
Professionalism® (Nezakatli
Pesekarliq) ve Coopertition®
(©®maekdasliq ve Ragabat)

Nozakatli Pesakarliq
(Gracious Professionalism)
yuksak keyfiyyatli is gérmayi
toesviq edan, basqalarinin
dayerini vurgulayan va ferdlera
va camiyyate hérmat edon is
Usuludur.

©makdasliq ve Ragabat
(Coopertition) dyrenmanin
galebadan daha vacib oldugunu
gostarir. Komandalar reqgabat
apararkan bels bir-birlarina
kdmak eda bilarlar.

vasitesile ifada edirik ve bu, robot
oyun garsilasmalari zamani
giymatlendirilocak.

UNEARTHED™




Robot Dizayni ve Robot Oyunu

Qazintiya daha derina getdikce, siz daha ¢atin arazilerle

Hazir olun, cunki bu ilki UNEARTHED™ robot oyunu garsilasacaqgsiniz — o ciimleden zerif xarabaliglar ve

sizi maragli bir arxeoloji maceraya aparacaq. zadslenmadan cixarilmasi ticlin dagiglik teleb edan hessas
Komandaniz qazinti sahssini aragdiracaq, gayaliq ve artefaktlarla. Bu yolda siz sirleri agacaq ve onlarin dasidig
torpaq qatlari altinda gizlanmis artefaktlari diggatle hekayslori paylasmaga komak edacaksiniz.

cixaracaq ve kec¢mis sivilizasiyalarin hekayaslarini

ortaya ¢ixaran ipuclarini Gza ¢ixaracag.
Bu hayacanverici kasf safarina gixarken gizli
xazinaleri Uza ¢ixarmaga ve kecmisi bir araya
gatirmaya hazir olun!

Robot oyunu zamani tapsiriglari yerina
yetiracak bir robot dizayn edin va yaradin.

Tapsiriq modellarinizi qurun ve missiya strategiyanizi miiayyanlasdirin.

Her bir tapsirig ve model arxeoloji qazinti sahasinda tapilan kasflar ve aletlerle alagslidir. Hansi tapsiriglar
yerina yetiracayinize komandaniz qerar verir vo onlari istanilen ardicilligla yerina yetira bilarsiniz. Unutmayin ki,
modellar va tapsiriglar innovasiya layihanizin mévzusu Ug¢in ds ilham menbayi ola biler.

Avtonom robotunuzu va programlarinizi dizayn edin va yaradin.

Tapsiriq strategiyaniza asaslanan robot dizayni Gigin plan yaradin. Robotunuzu va har hansi slavaleri LEGO®
Education SPIKE™ Prime va ya icaze verilmis LEGO Education ile uygun har hansi dastdan istifade edarak
qurun. Robotunuzu 2,5 daqigalik robot oyunu zamani tapsiriglari avtonom sakilde yerina yetirib xal toplamaq
Ugln programlasdirin.

Robot hallinizi test edin va tapsiriqlar yerina yetirmak tg¢iin tokmillagdirin.

Robot dizayninizi ve programlarinizi davaml test ve tekmillesdirma ile yenidan islayin. Yol boyu etdiyiniz
dayisikliklari — igleyanlari va islamayanlari — mitlaq geyd edin. Bu qeydlar mévsim boyunca irsliladikce va robot
dizayninizi minsiflerle paylasarken komandaniz tgin faydal olacaq.

Robot dizayni prosesinizi taqdim edin .

Rubriklardan istifade edarek komandanizin robotu ve programlari yaratmaq Ugun istifads etdiyi prosesi ve
onlarin necas igladiyini aydin sakilds izah edan gisa taqdimat hazirlayin. Har bir komanda Gzvinin neca téhfa
verdiyini ve bu middatda hansi bacariglari dyrendiyini daxil edin.

Robot oyun matg¢larinda istirak edin.

istor mesq, isterse de yaris zamani robotunuz start bélgesinde
baslayir. Komandaniz tapsiriglari istanilon ardicilligla

yerina yetira bilar ve robotu ev yerlarinden birine gaytara biler.
Komandaniz ¢ gargilasma oynayacagq, lakin mikafatlandirma
Ucun yalniz an ylksak xaliniz nazars alinacaqg.

Robot
Resurslari

Muhandislik Dafteri | Baslangic Qaydalari




Innovasiya Layihesi

Arxeologlar gazdiqlan artefaktlan yeniden qurmaq ve basa Kegmis nasillerin nece yasadidini, Gyrendiyini ve geyd
diismak Uglin arxeoloji prosesi istifads edirlar. Ister gazinti etdiyini anlamagq tglin lazimli ipuclanini tapmag Gglin
sahesini aragdinrar, isterse de materiallan laboratoriyada insanlarin texnologiya ile biriikde calismasi lazimdir.

Oyranirer.

UNEARTHED™ movsumunda komandanizin tapsirigi
arxeologlarin garsilasdigi bir problemi
muayyanlasdirmak va ona komak eda bilacak hall tokli

etmakdir.

Buradan baglayin...

Arxeologlarin garsilagdigi problemi muayyanlasgdirin vae arasdirin.

Layiha Sparklar sahifasindan arxeoloji problemin segimi tiglin baladg¢i kimi
istifada edin.

Arasdirma apararaq hamin problema mdvcud hall yollarini dyranin. Nalar artiq sinanib? Hansi ¢atinliklar
hala qalir? Isinizi desteklomak tG¢lin mixtalif menbalerdan istifade etmaya calisin.

Yeni bir sey yaratmagq, basga bir sahanin mdvcud texnologiyasini tatbiq etmak ve ya mévcud halli
tekmillesdirmak istaye bilarsiniz; innovasiya mahz budur.

Fikirlarinizi tekmillagdirmak Gglin plan hazirlayin. Fikirlerinizi test etdikce ve ya basqalari ile paylasdiqca
hallinizin bazi hissalerini deyisdirmak ve ya yenilomak lazim ola bilar.

Dugtnun...

Rubriklari va munsiflik axin cadvalini nazardan kegirin.

Tadbirds siz hallinizi necs inkisaf etdirdiyinizi, o cimladen arasdirma va testlar zamani nalari éyrandiyinizi
paylasmagq U¢lin mahdud vaxta sahib olacagsiniz. Rubrikler komandaniza minsiflare taqdimat zamani
naye fokuslanmali olduglarini anlamagda kémaek edir. isiniz hale davam etsa bels, miinsiflor bu mévsiim
arzinda sizin ve komandanizin slds etdiyi irsliloyisle maraglanacaglar.innovativ hallinizi izah etmak (giin
onun prototip modelini va ya ¢oakimini yaradin. Unutmayin Ki, probleminiz boyuk va ya kicik olsa da,
hallinizin tesiri cox boyuk ola biler

Toadbirdan avval...

Hallinizi taqdim etmak ug¢iin canh taqgdimat hazirlayin.

Komandanizin isini neca xillass edacayini distinin. Mlnsiflor daha ¢ox malumat almaq istedikds suallar
veracek ve komandaya ray bildiracakler. Teqdimatiniz sec¢diyiniz problemi, apardiginiz aragdirmani va
hallinizi nece inkigaf etdirdiyinizi izah etmalidir.

Munsiflerin komandanizin yolculugunu daha yaxsi basa dismasine kdmak etmak tguln iraliloyis alde edarkan ve
catinliklari hall ederkan ©sas Dayarlorden necas istifads etdiyinizi vurgulayin. Teqdimatinizi innovativ hallinizin
arxeologlara kegmisin hekayalerini bir araya gatirmakde nece kdmak edacayini paylasmagla tamamlayin.
irsliloyisinizi taqdim edarkan komandanin biitiin Gizvlerinin istirak etdiyinden smin olun. Miinsiflik sessiyasi
haqqinda daha ¢ox malumat almaq Gglin mévsum resurslarinda yerlasdirilmis tedbire hazirliq videomuza baxin.

UNEARTHED™




Numuna Layihaler

Bu gunun tarixi 5 Avqust 2025-dir. Arxeologlardan ibarat bir

Arxeoloji Proses komanda yeni gazinti sahasinda apardiqlari kesflari senadlasdirir.
Onlarin saha qeydleri burada ¢ox avval yasamis insanlarin basa
disUlmasinds faydall melumatlar ehtiva edir.

Safor zamani komanda gadim bir xerite kesf edir vo bu,
. onlarin yaxinligda daha cox artefaktin tapilacagina
Sahani inanmasina sabab olur. B
muayyanlagdirmak Arxeologiya komandasi alave artefaktlarin harada yerlosdiyini -
nece miayyonlosdiracek? =

¥

Toadqiqat
aparmaq va
xaritalogdirmak

Qazinti grupunun Gzvleri yaxinligdaki magaralari aragdirmagq ve
_zamanla bag veran landsaft deyisikliklarini nezare almaq
istayirler.

Komanda magaranin ve biitdv sahsnin miiasir xaritosini
yaratmaq Ugln texnologiyadan necs istifads eds bilor?

Qazinti aparmagq

Qazinti bagladigdan sonra komanda glndalik hayatla bagh
artefaktlar tapmaga baslayir. Bazileri denleri GyUtmak tgln
istifade olunan dayirman daslari kimi mohkem ve boyukdar,
digarleri ise sikkaler ve muncuglar kimi daha kigikdir. Komanda
bu asyalari zadelemadan va itirmadan torpagdan ¢ixarmaq
tiglin hansi alatlerden istifada ede bilar?

¥

Yenidan
qurmagq vo
barpa etmak

\ 2

Arxeologlar burada yasamis insanlarin su ila ve onun temin etdiyi
battn imkanlarla gox bagl olduglarina dair stibutlar alds ediblar.
Forum yaxinliginda tapilan heykalterasliq parcalari sudan olan
heyvanlari tasvir edir, lakin buttin parcalari tapmaq ve onlari barpa
etmak boyuk bir ¢gagiris olacaq.

Komanda barpa prosesini neca takmillasdira bilar?

Paylagsmaq
vo darc etmak

ganin e
o by : {e\j‘\
qis
kesf oV mat almas =7
Saha qeydlarinds tasyir BIr aﬂe.‘.a‘ﬁe danha ¢o% “é,'\r manda ©
( Szl problemliari ha|| bir i)z\l\m\ak'\r\ or ST takz ssteren
etmak Ggiin hans hal aradtd: o holl €4 DL raaliyyet 95 e
yollari méveuddyr? oz\0yond® ¢ digar s8N°= " darok sirlari
Komandanz arxeologiya b Arxeo\oq\?aﬂa omakdasha
sahasinda basqga bir ';“‘5'-'—“ Komand?\ ed® b'\\er\er'?
problems rast galibmi? . _ eco N®

—
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Tapsirig Hekayasi

UNEARTHED™



Komandanln Movsim arzinda komandanizin
magqsadIlarini yenilomak va iraliloyisinizi

g |r6|i|6yi§i paylagmaq u¢iin bu sahifeya gayidin.

! Bu mdvsim lgiin magsadlarim...

':
|

s TS

! indiye geder dyrendiklerim...

Daha gox dyrenmak istayiram...

)
]
) Komandamla faxr edirem, cinki biz...

Muhandislik Dafteri | Baslangic Qaydalari




Komanda Rollart

Burada sessiyalar zamani komandanizin istifade eds Tapsiriq tacrubasi. Magsad komandanizi FIRST LEGO
bilecayi nimuna rollar verilmigdir. Komandanin her League Challenge-in butin sahalerinds 6ztinainamli va
lzvl FIRST® LEGO® League miiddatinds har rolu bacarigli etmakdir.

tecriiba etmalidir.

Yaradiciliq Dizayneri

i

o

ERTITS

Hallar tgun Komandanin
innovativ dizaynlar isini neca

R —
| Layiha Meneceri /|

> g g3 S

o et

| Tedgigate

| Komanda Kapitani BREEEIAE oI o teqdim etmak _ o
i R ¥ komanda ilo Fikirlari arasdirir tizerinda calisir. Vaxt idaragiliyine ve
Komandanin miizakire edir. vo komandanin Ssenariler yazir tedbirs hazirliga
irelileyig.ini mentorla qerar vermasi Vo teqdimatlar dquet yetirir.
paylasir. Sessiya tictin miixtalif hazirlayir
tapsirglarinin manbalardan

tamamlanmasini alagaeli tadqigatlar
temin edir. tapir.

g

LEGO tapsiriq Cihazi idara e&ir
I modellarini qurulus — R va programlari
Sessiya tg¢ln lazim telimatlarina uygun Robot Oyunu Qaydalar totbiqde hazirlayir.

LMate_rlaI Meneceri:
s st i i, s i ol

A i Sa AR s

olan materiallari yIgir va robotunuzu Kitabini analiz edir ve hansi
toplayir ve geri qurur. tapsinglarin yerina
qaytarir. yetirilaceyina dair komanda

strategiyasi muzakirsalarina
rehbarlik edir.

UNEARTHED™




Komanda Uzvlarinizi taniyin va
komanda adinizi secin. Mévsum
videolarina baxin va 3-9-cu
sohifsleri oxuyaraq **FIRST®
LEGO® League Challenge**-in
necs igladiyini, hamginin

‘\

5 \ Sessiya
S
\

= T AL IR T ol e e et
*UNEARTHED ™** robot oyunu va \ | Al =i
innovasiya layihssi hagginda \ Komandaniz haqqinda malumatlari burada geyd edin.
malumat alds edin.
=) Tapsiriglar

i
S’ M B 1 L T -
Moévsimiin mévzusu hagginda daha gﬁ)x o R R L Y. N -

R S (R
vl e S IR S S |
malumat alde etmak iiglin robot oyunu ‘L*%*L‘*L\*l\ rv e S S ‘L ‘L ‘L, ‘L 3 ‘L ,J M
ligiin nezards tutulmus tapsiriq : ‘Lf‘L—i‘fi‘—f\ J‘*Jﬁ*‘r | | 7\‘ “ “ “ “ \ ‘\ Yy
modellarini qurun. ] L L\’i\*l\ 7\‘*4\‘*7“77“ — ‘F “f*‘L*(*T*T’\"‘\"W‘ \‘ “
Her modeli Challenge dosayinda O T 17 A O o G S S5 S
X [N s 2 ok [ I [ [ \ T ‘ \ |
(Challenge mat) ona uygun olan yera \‘ \‘ “ “ ||| \ *‘**L*LJT’ ‘F 4 \T - ‘T 2 ‘T = T‘ ===
yerlosdirin. : | ‘—fT*T*T‘*T‘*T‘*T‘ ] AR 7“77‘ Pt 2 77\7 i Ers
Robot Oyunu Qaydalari kitabgasinin 7-ti “,,_‘rfjrfffjfjf—(*j**\**f*\‘f \‘ ‘F ‘F ‘T ‘T T‘ ol
sahifasini oxuyaraq masa dizlltsi TR 20 R 8 I S A s e s S s By o -
qaydalari iletgnlg.glun. ; “fT‘iTiTiﬁrﬁ\ Tiﬂ‘fﬂ“,,“,f“‘fl‘ﬁ—‘;f‘;*‘t*“r*“(’J(’ 1‘ = ‘\ -
Modellerin necs islediyini arasdirin. Onlari e | T HE iR [ [
6-c1 sahifadaki “Project Sparks” bélmasi | frfff#*#‘*#‘*j*ﬂfﬂ**f 7“77“77“ I I l ﬂ\ \‘ s
ila slagslendirin. 0 . I S R TS B e e e e e i i
00 [ Lol .
Bu sahifadaki boslugu asagidakilar ugun& | 1747474747J77\, gy ,,LJ‘?J‘?J— L=
istifade edin: [
)
* Tapsirig modelleri ile bagli geydler |

* Yansima suallarina cavablar yazmaq ','

Qeydlorimiz:
=)Paylag !

4
Dayerlondirma suallarini mizakira ;'
edin. Challenge matinin strafinda/
toplasin. Missiya modellarinin 1

**UNEARTHED** mévzusu ila
nece alagali oldugunu danisin.
Faaliyyat sahenizi saligaya salin.)

=)Dayarlondirma suallari
» Komandaniz innovasiya
layihasi hagqginda oxudugdan
sonra hansi fikirlare sahibdir?
» Tapsiriqg modelleri Tapsiriq
Hekayssi (Challenge story) ve Maslahatlor
ya Layiha Ideyalari (Project |
Sparks) ile neca slagalidir?
» Hansi tapsirig modellari sizin
UgUn maraghdir?

P P i i

Tapsingi bitirdiyiniz zaman
onu geyd etmsak (igiin
Qutucuqdan istifads edin.

. Har gériis zaman) ne
oyrandiyinizi va nayi inkisaf
etdirmok istediyinizi yazin.

e

Robot Oyunu Qaydalar
(=] @ Kitabgasi movsiim
% boyunca istifads ligiin ala
} [=]a5s | bir qaynaqdir.

e

P

»
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Sessiya

— e

—— N

|

{

e

Qeydlarimiz: /

!.

(

ggn bu M=
Maslahstior jinam a\f“agr\‘) ?Smade edin!

i ; :;'*i'z’i'?:sd;(rma fikirlarinizi v
askil et lor ‘ . )
vacibdir. mak ligiin * Biz 98° P

{

l

|

?

J{

u meqsed j

=)Girig
Komandanizin yolculugunda **Kagf**
Osas Dayarindan necs istifada
edacayinizi disunun.
Magsadlarinizi ve na dyrenmayi imid
etdiyinizi 8-ci sehifedeki Komandanin
irsliloyisi sehifesinde geyd edin.

=>» Tapsiriglar
SPIKE™ tatbiqgini acin. Basla
dlymasini sixin.
Darsinizi tapin.

@ 10lim Faaliyyatloari: 1-6

| (istaya baglh)

ypike

A

s | Yariga Hazir Bolma: Talim
.. | Duigergesi 1: dtrafda

%@‘E‘g@" | Sirme

4
Oyrendiyiniz bacariglardan istifade
edarak robotunuzu tapsiriq modellarindan
birina yonaldin.
Robot oyununda tatbiq eds bilecayiniz
programlasdirma ve qurulus bacariglarini
muayyanlasdirin. Fikirlarinizi geyd etmak
uclin geydler bélmasindan istifada edin.
Yaris xeritosi Uzarinda harakat edarkan,
tapsirig modellerinin yaratdigi innovasiya
layihasi ideyalari barade komandanizla
danisin.

=yPaylag

Refleksiya suallarini miizakira edin.
Matin atrafinda toplasin. Bu
sessiyada dyrandiyiniz robot
bacariglarini paylasin.
Faaliyyst sahenizi saligays salin.

=yDayarlandirma suallari

* Robotunuzu modela
istigamatlandirmak komandaniza
robot oyununda neca kdmak eda
bilar?

* Bu sessiyada miihandislik dizayn
prosesinden neca istifads etdiniz?

* Hansi Layiha Ideyalari (Project
Sparks) komandanizin maragindadir?
Komandaniz basqa bir problemi
arasdirmagq istayir?

UNEARTHED™ 11




|
)
=)Girig \
innovasiya layihasi sshifasini ve
nimuna Layihaleri (Project Sparks)g
nazarden kegirin. Layiha ilo bagh |
fikirlorinizi komandanizla paylasin. Har
kasin fikrini bildirmak imkani ’-\
oldugundan smin olun. \
|
|
!

= Tapsiriglar

Komandanizin probleminin
ifadasini geyd edin.
SPIKE™ tatbiqgini agin. Darsinizi
tapin.
@ | Yariga Hazirlig Bolmasi:
' Talim Diigergasi 2 — ]
%@‘Ez@ Obyektlarlo Oynamaq

Bu bdlmada dyrendiyiniz bacariglari
dayarlendirin. Bu bacariglarin robot
oyunu zamani size neca komak
edacayini mizakirs edin. Sinagdan
kecirin! Robotunuzu bir tapsirigi yerina
yetirmak Gglin programlasdirmaga
cahisin. 5
)
|
)

=)Paylas

I e e e s s et By B I B R B B

| AL T A L
. riaiee B o oy o -
Dayarlandirma suallarini mizakire
edin. Yaris xaritasinin (matin)
atrafinda bir araya galin. Bu | - —
sessiyada 6yrendiyiniz robot Rjoblenin tesyiri
bacariglarini paylasin. Is yerinizi /
saliqaya salin. r
=) Dayarlendirma suallari L
* Layiha Ggln bir fikir segmak
magsadile slave hansi tadqgiqatlar
apariimalhdir?
* Robotunuz robot oyununda hansi
asyalari asmamalidir?
» Komandaniz noévbati hansi \
tapsiriglari yerina yetirmak istayir? }
mestehatler
oipatts! Be };"ﬂ?l ' .
y tos istadiy!
. **prob\er;‘::zm holl etmak 1t y
. man : o
| ‘;Sob\em\ izan edi™- 4 o\dug\;‘“‘?\’u
. « Problem™ osinin vac O\dl:\%\\iia
iya he\\\ Il olunm :\iie
ini NeZ
o p\r:r?n tosirlon ayint N
Kim Jrhune

in. +oagi G0 NU
ke\g‘r‘;ovas\ a\ay\hGS\ uGey aniz!
.ein

\he\a\'d -~
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Sessiya

) Komanda olarag mévcud haller
haqqinda malumat alds etmak Uglin

3 hansi tedqigatlarin aparilmasinin lazim
oldugunu muayyanlasdirin. Topladiginiz

5 malumatlardan innovasiya layihasi
hallinizi yaratmaq UGg¢lin neca istifada

J} edacayinizi gararlasdirin.

|

innovasiya layihasi liglin problem ide‘yalé'n:r ,

) T+ e s R . " L

=»Tapsiriglar
SPIKE™ tatbiqini acin. Darsinizi
tapin.

Meanion | Yariga Hazir B6Ima:

.| Telim Diigargasi 3:
| %@‘E’{G‘E Xatloro Reaksiya
\ - Vermak

) Bu bélimdas dyrandiyiniz bacariglari
giymatlandirin. Onlarin robot oyununda
siza neca kdmak edacayini mizakira
edin. Sinagdan kegirin! Oyrandiyiniz
bacariglardan istifade edarak basga bir
tapsingi yerina yetirmaya calisin.

i

|

/ -»Paylas
/

B N U A S B SRR e
B () C IS SR SR P e B
SRR A PRl s L
S R S S — |

Dayarlendirma suallarini mizakira
edin. Yaris xaritasinin (matin)
atrafinda toplasin. Bu sessiyada
dyrendiyiniz robot bacariglarini
paylasin. is yerinizi ssligeye salin.

Qeydlarimiz

=>» Doayarlendirma suallari

» Komandaniz layiha probleminizla
bagli tedgigatinizi nece geyds alacaq?
* Programinizi sinaqdan kegirmak
robotunuzun daha daqig olmasina neca
komak etdi?

* Missiya strategiyanizda mat
uzerindaki xatlerden necs istifade eda
bilersiniz?

Maslahatlar
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lrelileyigli_nizi geyd etmak siza
. oyun ucun strategiya qurmaga
kémak edacok. Robot
oygnunda tapsiriglari yering
_yetlrmeye calisarken, na
isladiyini ve komandan;;m

sl nayi

| Inkisaf etdirmak istadivinie:
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=Giris \
Komanda isi va komandaniz
barads disiiniin. Komandanizin &
neca oyrandiyini va birlikda |
nece galisdigini muizakirs edin. \

=» Tapsiriglar \
Secdiyiniz problemi arasdirmaga \
)
I

T RTTE S RT TR "

Komanda igi: Birlikda caligdiqda daha gucliyik.

davam edin. Komandanizin yeni
bir hall taklif edib-etmayacayina ve
ya movcud olani
tekmillesdirecayina garar verin.

Bu sahifedan tadqgigatinizi

yazmagq ug¢un istifade edin. ]
Komandanizla birlikds inkisaf
etdiracayiniz halli segin.

————
e e e

Mas\aha’t\ar
anin
\\or koma
‘\,\()\\’cr\:\d o nikal nall yaratmaq
ble .
roil\ﬂ o f\\‘\f\eg % dirila piler
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o
o
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=
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Baladgi ila tapsiriq geydlari

Maslohstiar

Coopertition

komandala
bels bir-biring ko
Gmakdagnq
etmasij demakdir.

N yarigsarksn

mak edijp

- B
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|
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=»Tapsiriglar
SPIKE™ tatbiqgini agin.
Darsinizi tapin.
Beaon | Yariga Hazir B6lma:
.. | Yonlendirilmis Tapsiriq
ypike

e

Eeaeaon | Yariga Hazir Bolma:
.o. | Tokmillagdirilmis Siirma
%@‘E‘g@" | Platformasinin Yigiimasi
" (istaya bagl)

Baladci ile tapsirigi davamli ugurla
yerina yetirona gadar aylanarak
masq edin.

Robot oyununda digar tapsiriglari
da yerina yetirmak U¢lin masq
etmaya davam edin.

=)Paylas
Dayarlondirma suallarini mizakirs edin.
Yaris xaritasinin (matin) atrafinda bir
araya galin. Bu sessiyada 6yrandiyiniz
robot bacariglarini paylasin. s yerinizi
saligaya salin.

=) Dayarlondirma suallari

* Komandaniz secdiyiniz problem
haqqinda danisa bilacak kimsa varmi?
Onlara hansi suallari verardiniz?

» Komandaniz problemi hall etmak
uclin innovativ hall yaratmaq
magsadile necs birlikds isleyacek?

* Boladgi ile tapsiriq size
**Coopertition®** barade na dyradir?
» Muhendislik dizayn prosesi robot
oyununda tapsiriglari hall etmak tgln
strategiya yaratmaga neca komak
edir?

UNEARTHED™ 15




=)Girig
Indiye gader komandanizin na
oyrandiyini ve hala da naleri S
arasdirmagq istadiyini muzakirs edin.
8-ci sahifada yerlasan **"Yarisina
catdiq" (Halfway There)** bolmasini

doldurun. \ _—vy i » >
i u sahalar
=) Tapsiriglar \
Probleminize hall yolu inkisaf § ! _ o
etdirmak ticlin bir plan hazirlayin. [ :
Bunun tg¢lin 29-cu sohifadaki ‘ B \‘
**innovasiya Layihesi Plan|a§d|rma$’* ‘Lfﬁfi‘%fiﬁiﬁiﬁ{fjf e I A A A
veragindan istifade edin. i . I S N Pl SR b
] | | e J‘,‘ \‘,‘L,‘L,‘L,\‘,,\‘,,L‘,l‘,l‘ \“‘
Miixtslif menbalerden istifade edin ‘L ‘\, i,l\, ‘Ll\,,‘\, \ | 3 LJ??L?L I I 7\ W
ve onlari bu **Mihandislik 11 B LTLJL LJLJ\ JLJT Al N b e |
Guindaliyinde** geyd edin. TTiT‘ T‘ T‘ 7‘ P 7‘ A ji\‘ ,\T,\T,\T,T\,T\,j‘,,‘\, ‘
Hallinizin prototipini hazirlamaq I T*T‘*T‘*T‘* ‘*T‘*ﬂ‘*j ! \‘ ‘T ‘T ‘r ‘T ‘T T‘ T‘ 7‘ ; \‘ 7 J 3
ticlin lazim ola bilocak materiallari " *T*T*T*T*T*T*ﬂrﬂf*f*\f*‘v*‘r* ‘r - ‘r % ‘r - T‘ - T‘ - w‘ \‘ :
muieyyenlesdirin. ‘r*‘r*#*#‘*#*ﬁfﬁ*ﬂ*ﬂ***ﬂ*ﬂ"r — i T‘ . 1‘ —
I O D AR B
5 I N S B
I I P Y S A
)
.’
N\as\ahaﬂa" i Innovasiya Layihasi Qeydlari:
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Robot oyunu strategiyasi qeydleri:

=»Tapsiriglar:

“Robot Oyunu Tapsiriglarl” videosuna va
Robot Oyunu Qaydalar Kitabgasina baxin.

tapsiriglari yerina yetirdiyini ve galacakda
hansilari sinamagq istadiyini mizakirs edin.
Tapsiriglari yerina yetirmak Ugln strategiya
hazirlamaga baslayin.

Secilmis bir tapsiriq G¢ln sahife 28-daki
Pseudokod varaqini doldurun.

Robotunuzu test etmak va tekmillagdirmak
ucln plan qurun.

SPIKE™ toatbiqi vasitesile program
fikirlarinizi robotunuza yuklayin va islayib-
islemadiyini yoxlayin.

e Komandanizin bu vaxta gadar hansi
J)

‘ Robot oyunundaki tapsiriglari yerina
\ yetirmays davam edin.

i

=»Paylas
Dayarlendirma suallarini mizakire
edin. Yaris xaritesinin (matin)
! atrafinda toplasin. Bu sessiyada
Oyrandiyiniz robot bacariglarini
paylasin. is yerinizi ssligeys salin.

—) Dayarlandirma suallar
« innovasiya layihesindas irslilayisinizi
sanadlesdirmak komandanizin
tadbirdaki hakimlik sessiyasi zamani
nece komak eda biler?
* Problemi hall etmak Ugln sizin
yenilikgi fikirlariniz hansilardir?
* Robotunuzun slavalsri ve programi
komandanizin missiya strategiyasini
neca dastaklaya bilor?
» Dvvalki tapsiriglarda istifade olunan
robot dizaynini necs tekrarlayib ve
tekmillasdire bilarsiniz?

Maslahatlar

-.Missiya strategiyasi hans)
missiyalarin yering yetirilacoyini
vo
onﬂlarm hansi ardicill ¢
muayyan edir.
* Pseudokod, planlasdirdiginiz robot

o
| proqrgmlnln addimlarinin yaziy
| tosviridir.

ala sinanacagini

_/\R.__._-—"‘ e e A Gt =
Calaty
a -~

| * Oyunda istifade edacayiniz alavelori
V@ sensorlar disiiniin vo onlari

'_;:de¥i§dirmeli olub-olmadiginiza gerar
“verin.

UNEARTHED™ 17



=>» Girig
Gracious Professionalism®
haqqinda distnun.
Komandanizin bunu har isda
nece gostardiyi barada danisin.

Sessiya

B S

4 e GRS
R o R TLT TR

F G-;acnous Professmnallsm B S
i Biz yiiksak keyfiyyatli is gosterir, bagqalarinin dayarini ona

gaklr \'C:) fardlara \'C:) camlyyata hormat ed|r|k x

=»Tapsiriqglar
innovasiya layihesi hallinizi
inkisaf etdirmays davam edin.
Hallinizi ¢ekin va problemin neca
hall olundugunu izah edin.
Hallinizin prototip modelini ve ya
atrafli tasvirini yaradin. Prototip
funksional olmaq
macburiyyatinds deyil, amma
hallinizi basqalarina izah etmaya
kémak etmalidir.
innovasiya Layihesi
Planlasdirma veraqinda va bu IS I N T ‘
Muhandislik Glindasliyi boyunca \ B W A iCdR ‘t ) ‘T X ‘T‘ e
: T

|

]

)

e e e it ™ it

hallinizi inkisaf etdirmak tgln
istifada etdiyiniz prosesi
sanadlesdirmaya davam edin.

‘1 innovasiya layihasi hallinin tesviri ve sakli:

N\as\aha“ar {iksek |
ion
. ous Professio annt
Gracious K inin
ot is ° dlere, N mein
K V“W“ ndir v {isuludur-
iymatiendt t
Cartiyyet2 O Car Kitabgee(i?
. Robot O adafl sm
1‘:;00'\ gahife bgé“ rofessiona!
i lir
| oyunu 22 andirildiyi 9 ster\G
| nec q;}/mz 2 tesvirin! . sqemsal
Modelt badi ter biler
ploklart, sitosio Y adl
a
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Robot dizayn qgeydlori: éTapg;lnqlar
Robotunuzu ve onun slave hissalerini
test etmays ve tekmillasdirmaya

J davam edin ki, robot oyunundaki
tapsiriglari tamamlayasiniz.

3 Yaxinlasdiginiz har yeni tapsiriq tgin
program yaradin va ya tapsiriq

! hallarini bir programda birlasdirin.

B Kodlasdirma bacariglarinizi inkisaf
etdirmak va ya tapsiriglar hall etmak

‘ ucln avvalki darslera yeniden baxin.

=»Paylagin

Dayaerlondirma suallarini

muzakira edin. Matin atrafinda
‘ toplasin. Bu sessiyada masq
} etdiyiniz robot bacariglarini va
innovasiya layihasinda
tamamladiginiz isleri paylasin.
is yerinizi tomizlayin.

—
———

| =) Dayarlandirma suallari

* Hallinizi basqalarinin asanligla
anlaya bilacayi sakilda tasvir eda
bilarsinizmi?

* Tosvirinizi ve ya prototipinizi neca
yaxsilasdirib hallinizi daha yaxsi aks
etdira bilersiniz?

* Hallinizi kimlerle paylasaraq ray ala
bilarsiniz?

* Robot dizayninizi ve ya slavalarinizi
neca takrar islayib inkisaf etdirirsiniz?
 Missiya strategiyanizi hazirlamaq
ucln muhandislik dizayn prosesindan
neca istifads edirsiniz?

— T S \""“‘-‘____‘—..

Maslahatlar

* Ovvalki sessiyalarda
1 istifads olunan robotu
tekmillasdirs bilsrsiniz vo
ya yeni dizayn yarada
bilarsiniz.
* Qurgunuzdak programin
robotun harskat etmasini
necs temin etdiyini izah
etmayi mesq edin.

UNEARTHED™ 19



=> Girig
Coopertition® hagginda diisinin.
Komandanizin diger komandalarla
reqabat apararken bunu nece

numayis etdiracayini mizakira edin.

9T3p§lrlq|ar -, e R T v T R T, s J 4
| alib
Fikirlarinizi paylagin va ray i Coopert|t|on (Gmekda§l|q icinda raqztabat)kBlz oyranmayln q
toplayin. ‘ 3 golmakdan daha vacib oldugunu gosteriri

bela bagqalarlna komak ed|r|k

Hansi raylardan istifade edarak
hallinizi tekmillasdiracayiniza
garar verin.

Hallinizin har hansi bir testini eds
bilacayinizi musyyan edin.

Mas\ahaﬂa" i : Layiha ila bagl ray:
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Robot va qogma dizayni geydloeri:

|
|
f
|
|
l

|

1
|
|
/

Siz...eds bilarsiniz

: FQurd_ugunuz lavaleri tasyir edin.
arqli programiarin;z Ve robotun

{

(.

f)

{

2

{

‘ .
Ns edacayini izah edin. ‘
* Rubrik me |

’ yarlarina baxara
dizayninizi izah edin, q robot

=»Tapsiriglar:

Basqa bir robot oyunu tapsirigini segin.

Har yeni tapsirigin Gmumi tapsiriq
strategiyaniza nece uygun galdiyini
dusunun.

Robotunuzun tapsirigi etibarli sakilda
yerina yetirmasi Gg¢lin programinizi
tekmillasdirin va takrar yoxlayin.

Har bir tapsirig Gglin dizayn prosesinizi
va sinaqlari mitleq senadlesdirin!

=»Paylagin

Dayarlendirma suallarini mizakirs edin.
Mat Gzarinds bir araya galin. Bu
sessiyada masq etdiyiniz robot
bacariglarini ve innovasiya layihasinds
gorduyunuz igleri paylasin.

Orazinizi saligaya salin.

=Dayarlondirme suallari

« innovasiya layihenizin halli bagqalari
ile paylasdigdan sonra necs dayisib?
* Hallinizin basqgalarina musbat tasir
gostaracayini neca bilacaksiniz?

» Komandaniz Robot va layiha hallini
inkisaf etdirmak lgln Bsas
Dayarlardan necs istifade edib?

» Robot oyununda missiyalari hansi
ardicilligla yerina yetiracaksiniz?

Maslahatlar

. Mlssiyalarl yerina yetirmsk
ucun lazim olan qosmalar)
qurmaq Gglin goxlu masq
talab oluna biler.

* Yaptiginiz dsyisikliklari va
tekmillogdirmalari
sanadlasgdirin ve tadbirds
hakimlarle paylasin.

UNEARTHED™ 21



=> Girig
innovasiya ve komandaniz
haqqinda disunun. Komandanizi
neca yaradicl oldugunu va
problemlari nece hall etdiyinae dair
nimunalerdan danisin.

'
=»Tapsiriglar E G e
|
l
.1

Yaris xaritosinds robotunuzun Innovation: Biz yaradiciliq ve
missiya strategiyasini ve hall azmkarhqla problemlari hall edirik.
edacayiniz missiyalari dusunun. <
Har missiya G¢in mimkin oldugca
hasller yaratmaga davam edin.
Robot dizayninizi ve innovasiya
layihasi hallerinizi takrarlayin ve
inkisaf etdirin. Hor addimda bas
veranlari sanadlasdirmayi

is yerinizi temizlayin.

unutmayin. ‘L
=>»Paylas |
Dayaerlandirma suallarini “r*‘T*%*T‘*#‘*#‘*ﬁ‘*ﬂ‘*ﬂ****f*\‘"‘T"T"T"T’ T‘ - T‘ . w‘ . “ 4
muzakire edin. Xerite Uzerinda || 7*47#\7#\,4,4,47777\7ﬂffr7 — T‘ - t‘ . ﬂ‘ - \‘
toplasin. Bu sessiyada mesq /R AL R A | L 1S | L
etdiyiniz robot bacariglarini ve T L T,ﬁLJ,,,,LfL B I A -
innovasiya layihasinde H mEEEEE J L | | | W I
tamamladiginiz isleri paylasin. | o s - e R
|
)

éDayarIandirma suallar Takrarlamalar ve tekmillogdirmaler:

» Komandaniz tadbirde Dayarlari '
neca nimayis etdirecek? :
» Komandaniz hakimilers hallinizin |
nads yenilikgi oldugunu necs izah
edacak?

» Robotunuzdaki hansi
xususiyystler insaat bacariglarinizi
gosterir?

» Oks-alage ve testler asasinda
innovasiya layihanizde ve robot
dizayninizda hansi dayisikliklar
etmisiniz?

Maslahatlar
d Komandamz:
: ( N Osas
| Peyerlen robot dizayni vg

- Innovasiya layihasi
' Tubrikalaringg |

qiymetlendirilir. Blitiin
: esas Deysrlari g6rmak
:ugun 3-cli Sahifayg baxin.

e - - *"’-Hﬁ_"’—'.——‘“*’ﬂ-‘

.....

}
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=)Girig
Tasir barada disunin ve
komandaniz hagqginda danisin.
Komandanizin siza vae basqgalarina
necs musbat tesir gostardiyina dair
nimunaler gatirin.

e

RTTE A S R, Ty T

Tlasir: (")yrandiklarimizi diinyamizi yaxsilagdirmaq
B iciin totbiq edirik.
| 'r s sars 8 st aindid o’ SaFun A i, B

N S S S

=»Tapsiriglar
Layiha taqdimatinizi planlasdirin.
= Tagdimatiniza nalari daxil etmali
i oldugunuzu éyrenmak Ugun innovasiya
1. layihasi rubrikasina muracist edin.
|
\
|
|
|
|

F gt =T S
E

4 e el g it

P W

— e
|
|
|
T
T T A

Innovasiya layihasi taqdimatinizin
matnini yazin. Lazim olan har hansi
aksesuarlar ve ya nimayis materiallari

1 hazirlayin. Tamasagilari celb etmak

B l asas magamlarinizin yadda qalmasina

\ kémak edas biler. Robot halliniz tizerinde

R | L

|—

R

LRE | A | | o ey
| R ] et ) SAPSTEE
A e A R s 20
20| A0 | R
S P e
‘7‘7‘7\7\7‘7\7\7»7\

yaratmaga, sinaqdan kecirmaya va

e

tokmillesdirmays davam edin. indiys
gader isladiyiniz butlin missiyalarla 2,5
daqigalik robot oyunlarini masqg etmaya
davam edin.

{

|

j =»Paylagmaq
/

o

I O B B I A
e B i B S B e B S B R

I s L DL S

Dayarlendirma suallarini mizakira
edin. Xalcanin strafinda toplasin.
Bu sessiyada masq etdiyiniz robot
bacariglarini ve inovasiya layihasi
tizerinde gorilen isleri paylasin. is
yerinizi temizlayin.

Taqdimat plani:

{
f.
{ = Dayerlondirma suallar::
1 » Komandaniz hansi tapsiriglari yerina
’ yetirmaya gorar verdi ve bu garari neca
qgabul etdi?

{ * Layiha va robot dizayni zerinda

' isleyarkan komandanizin an gox qurur

\ duydugu sey nedir?

* FIRST® LEGO® League tacribaniz

arzindsa hansi bacariglari inkisaf
etdirmisiniz?

Maslahatlar

* Komandanizin layiha hallini
| toqdim etmas;i tciin 5 daqiqesi

olacaq.
* Hakimlarin esitmali oldugu
me_qamlarl paylasdiginizdan
8min olmaq (giin bir plan
(sxem) hazirlayin.
Qeyerlendirme meyarlar| vo
qiymeatlandirma sessiyasinin
axig sxemina baxin.
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Daxil etma ve komandanizi
distnin. Komandanizin har kasi
hérmatle garsiladigindan ve har |
kasin fikrinin dinlenildiyindan bahs
edan nimunalar hagqinda

danigin. \ : T T %
3 ;
l
|

)
=Girls \\ Sessiya

ST T T ATTTR

8-ci sehifadski Komanda Irslilayis Daxil etma: Biz bir-birimizi hormatle.
varaginds “Tedbir Zamani® qarsilayir va forgliliklerimizi gebul edirik.
bélmasini tamamlayin.

=»Tapsiriglar
innovasiya layihasi taqdimatiniz
Uzarinds islomays davam edin.
Robot dizayni izahinizi planlayin
yazin. Nayi ehats etmali oldugunu
barade robot dizayni deyarlandirm
meyarina baxin.
Komanda uzvlarinin har birinin

layihays va robot dizaynina neca BREP 7 AT P A B B T N O L B
P Tt o ]
tohfs verdiyini mitlaq paylasin. Ta T T T‘, S Lﬂiﬂ‘iiii“ii‘ﬁ*iﬁ‘ﬁ‘r‘VT‘7 |
R e, e S A I e
T S e e A O N I
[ L S N S S e e sy e i
PPaylas 5 TR | B s ealiA I .
i | S A _— 77777,\J7 77‘77 - o
Dayarlandirma suallarini \ e o ey oo
muzakirs edin. Layiha |
)
|

tegdimatinizi masq edin va ray
toplayin.
Makaninizi tamizlayin. /

Robot dizayninin izah plani:

=)Dayarlendirma suallar

I

* Yaris zamani bir missiya L

islemireamss, na edaceksiniz?

» Toqdimatda har kasin tohfeleri

neca taninir?

+ FIRST® LEGO® League sizin

ucun neca farqg yaratdi? \
}
)

N\as\ahaﬂar

RRE]
andaniz\n irolileyisin

e ndiyin slori

° T o essiyas! zaman!

jymat! d Vaec-\;d'\r. g alin.
a\j\aia gimatinizd2® zova
Lay!
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Sessiya ) = Gl
Komandanizin mévsim movzusunu

arasdirarkan neca aylendiyini

3 dayerlandirin. Bu tacribs arzinda
komandanizin neca aylandiyina dair

B nimunalardan danisin.
Saehife 8-da siyahilanmis komanda

! maqsadlarina baxin. Onlara nail

s oldunuzmu?

|

=»Tapsiriglar

| innovasiya layihanizi ve robot dizayni
isinizi teqdim edan tam teqdimatinizi
masq edin. Tegdimatinizla bagli
masqcinizdan, mentordan ve ya

\ basqga bir komandadan ray alin. 2,5

\ daqigalik robot oyunu matglarini bir

{ nege dafs masq edin va topladiginiz
xallari hesablayin. 26-ci sahifeni —

"Tadbire Hazirlasin", ve 27-ci sahifani

— "Ballandirma Meyarlari ve

Qiymatlendirma Cadvalleri" nazardan

kegirin.

e

T

=»Paylas
Taqdimatla bagh ray: Dayarlandirma suallarini mizakirs edin.
Munsiflerin ballandirma meyarlarini va
robot oyunu giymetlendirma cadvalini
nazardan kegirin. Layihanizi ve robot
dizayni izahinizi teqdim etmayi masq
edin. is sahanizi saligaye salin.

—

=» Dayarlendirma suallari.

« Komandanizin robot alavalerini
robot oyunu G¢lin hazir saxlamaq
plani nadir?

« Komandaniz bu moévsim nalera
nail olub?

S T e e T

Maslahatlar

* Bitiin tedbir boyunca Core Values
‘ (Ssas Deyerlerinizi) nimayis etdirin
* Robot oyunu sahas;j olmadan da .
robot dizayniniz ve oyun
strategiyaniz ha
planlasdirin.
* Tadbirdsn svva| missiyalari hal|
etmays va innovasiya layihaniz

u_zerinde islemays davam edg
bilorsiniz.

qqinda danigmag;
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Yarismaya Hazirlig

Qablasdirma siyahisi hazirlayin. ©n azindan

cihazi, sarj cihazlarini, layiha ve giymatlandirma
materiallarini (poster, model ve ya vizuallar), eleca
de komanda qgeydlerinizi gétirmalisiniz.

GunU planlayin ve masq edin. Yarisma cadvalini
g6zdan kegirin ve innovasiya layihasi ile robot
dizayni taqdimatlarinizi tekrar edin. Munsifler
garsisinda har hisseni kim taqdim edacak qgaerar verin
vo robot oyunu zamani kim na edacayini tesdiglayin.

innovasiya layihenizi diisiiniin. Secdiyiniz problemi
v onun moévsium movzusu ile alagesini tesvir ede
bilirsinizmi? Hallinizi nece teqdim etdiniz ve ray
asasinda necae takmillesdirdiniz? Hallinizin yenilikgi
torafi nadir ve basqalarina nece kdmak eda bilar?

S robotunuzu ve slavalarini, programlarinizin oldugu
}
i

Komandaniz hansi missiyalari yerina yetirmaya
calisdi va robotunuzu qurmaq va programlasdirmaq
Ucln hansi manbaler size kémak etdi? Har bir
komanda Uzvinin téhfasini ve yol boyunca etdiyiniz
tekmillesdirmalari nece tesvir edacaksiniz?

Komandanizin istifads etdiyi ©sas Dayarlar barada
dislndn. Mévsimunlzi xatirlayin ve komandanizin
neca birlikde ¢alisdigini, ¢atinliklari nece def etdiyini
/ vo bu yolculugdan na éyrandiyinizi paylasmaga hazir
olun.

1 Robot dizayninizi ve missiya strategiyanizi duasindn.
|

Ugurlu Yarig Gunii ligiin Toévsiyalar
» Gundalik cadvalinizi ve getmali oldugunuz

yerlori bilin, tagkilatli olun. Vaxtinda galin,
materiallarinizi diggatle saxlayin ve
giymatlandirma sessiyaniz ve robot oyunu
matglarina hazir olun.

Komanda Uzvlerinize dastak olun va aydin
unsiyyat qurun. Bir-birinizi tesviq edin,
problemlari birlikda hall edin va unutmayin ki,
komanda isi sizin an bdyuk gulclarinizdan biridir.

Flexible olun va pozitiv qalin. Har sey
planlandigi kimi getmaya biler, amma
cotinliklare nece reaksiya verdiyiniz sizin
Qaygikes Pesokarliginizi (Gracious
Professionalism®) gdstarir.

On asasl, aylanin va zehmatinizin bahrasini
geyd edin! Bu movsium olds etdiklorinizls foxr
edin va onu basqgalari ile paylagsma tacriibasinin
dadini cixarin.

Yarigsmaya hazirliq tigiin
bu videonu izlayin.

innovasiya

Ferqli

Iaylh.em|Z| Komandamlzm programlarimizi ve Robto;t oyu;u
Robot dizaynimizi tegdim . asas dayerlori onlann roboturiuzt matglarinda
ve onun biitiin fargli edacayik! (Core Values) neca nacs hisrakat missiya
hissalerini tesvir nimayis etdirdiyini strategiyamizi

etdirdiyini izah
edacayik.

sinaqdan
kecirocoyik

edacayik. oks etdiracoayik.
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Qiymatlendirma Cadvalleri va
Ballandirma Varaqleri

FIRST® LEGO® League dord sahada barabar sokilde

'-"“'""--“"“\-..--—--.-..___-...‘__

giymetlendirilir: 8sas Dayarler, innovasiya Layihesi, Robot Robot
Dizayni ve Robot Oyunu. Minsifler iginizi giymatlandirmak Design
Ucun giymatlendirma cadvallarindan, hakimlar ise ballandirma
veraqglaerindan istifade edacak va ray veraceklar.

Innovation
Qiymatlendirma cadvallari mukafatlandirma sessiyasi zamani Project
munsiflarin ne axtardigini gésterir, axin diagrami iss iginizi
teqdim etmayiniz lazim olan ardicilligi géstarir. Komandanizin Core
vozifasi sessiya zamani butin igleri minsiflare izah etmakdir. Values

Munsifler slave malumat éyranmak G¢ln suallar vers biler va
sessiyanin sonunda ray bildireceklar.

P, Judging Session Feedback P,  RobotDesign €lass Pack Rubric
= = e ==

| e ————————

Il"""'" I '“"”_;“_‘“"'

e T M _uh'é'if'__ijnia'tlaﬁdifrﬁ?'Céﬂ\iéli’éfi_"" L

Robot oyunu zamani, hakimlar naticelarinizi qeyd
etmak Uglin giymatlandirma vearaqglarindan istifade
edacoaklar. Komandaniz strategiyanizi bir nege dafa
sinamaq imkani alde edacak va yalniz en yuksak
natice hesablanacaq.

Osas Dayarlar ham minsifler giymatlandirmasinds,
ham da robot oyunu zamani nazars alinir. Minsiflerla
gOris zamani komandaniz mévsim boyunca Osas
Dayarloeri nece tatbiq etdiyini paylasacaqg. Robot oyunu
zamani ise hakimlaer komandanizin Gracious
Professionalism® — Yiiksak Keyfiyyatli vo Hormatli
Davranig nimayis etdirmasina diggat yetiracakler.

Yarigdan avval giymatlandirma meyarlari ve ballama
varagleri ile tanis olun. Nece giymatlandirildiyinizi
anlamaq, komandaya inamli sokilda istirak etmaya
kémak edacak.

E E_. Ballandirma va
ﬁ 4 | Qiymatlandirme
E . Materiallan
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Psevdakod

Missiyanin adi:

Missiya nomrasi:
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A ADDIMLARI
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{ Addim 1

Addim4

Addim 5

. T —— T T gy ALy

ROBOTUN MARSRU

T

T DIAGRAMI |

L,

L'_‘.._ P 2 S = oy

Robotun missiyani yerina yetirmak tigiin atmali oldugu addimlar yazin.

Addim 6
Addim 7
Addim 8
Addim 9

Addim 10

Totbige daxil olun v® yeni
layih® baslayin.
Robotunuzu
plan|a§d|rd|g|n|z

roqramla§dn:ma
r;ddlmlan kimi harokat

T

etdiracak kod bloklarini
aragdirin.

LI T T ITITTITTII]

Bu sshifeni 6-ci sessiyada tamamlayin.
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Innovasiya Layihasi Planlasdirmasi /
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W-‘Ai“?--égalavrj Malumatinizi haradan slds etdiyinizi yazin ve basliq, j

miuallif ve ya vebsayt kimi|detallar daxil edin.
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Bu sshifeni 6-ci sessiyada tamamlayin.
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Robot Dizayn Qeydlari
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Karyeralar ve Texnologiya

i b 5. ot U PR |

Arxeologlar ke¢gmisin nagilgilarindandir. Onlar insanlarin
kegmis barada dyranmasina kdmak etmak tgin muxtalif
isler gorurlar. Arasdirma apara, qazinti isleri hayata
kegira, yeraltindan xazinalar gixara, laboratoriyada
toedqigatlar apara ve ya qadim asyalarin kolleksiyasini
idare eda bilarler.

Laboratoriya Texnikiisi

et et e i

Laboratoriya texnikigileri arxeologlarin tapdigi agyalari
toskil etmaya kdmak edir. Onlar obyektloari diggatle
temizlayir ve Olclr, bazen isa qiriq pargalari puzzle
kimi birlagdirirler. Mikroskoplar, kameralar ve 3D
printerler laboratoriyada istifade oluna bilen
avadanliglardandir.

Antropologlar insanlarin kegmisda neca yasamasi ila
maraglanirlar. Onlar insan tarixini ve insanlarin zamanla nece
dayisdiyini arasdirmaq Ugun arxeologlarla yaxindan islayirler.
insan terefinden hazirlanmis asyalari &yrenir ve sahaden
tapilan ipuclarindan istifade edarak bu obyektlarin kegcmisda
neca istifade edildiyini tahlil edirlar.

Karyera EI @
Resurslari % 4

| Sahs I\I_'I_'e_r_jc'-:'ct_'a,jfi'.__'.-“i

T sk al

Saha meneceri qazinti sahasinda har seyin problemsiz
islomasini temin edir. O, komandanin semarali islomasi
Ucln insanlari ve tachizati tagkil etmaya kémak edir. ©ger
maraqh bir hadisa bas verarsa, saha meneceri adaten ilk
gagirilan saxs olur.

mutaxassisdir ki, onlari uzun muddat arasdirmaq
mumkiln olsun. Arxeologlar tapdigi asyalar ¢irkli, \
zadalanmis va ya bir nega pargaya boliinmus ola biler.
Konservatorlar tez igslomali ola bilarlar, ¢linki bazi egyala
diggatle islonmasa, parcalanib dagilacaq. \

Konservator gadim agyalar temir edib gorumagq Gizre {

\

Geologlar gazinti sahalerinda kémak edirler, ¢lnki
onlar qayalar va torpaq Uzra mutexassisdirlar. Onlar
texnologiyadan istifade ederak gayalarin ne¢s yasda
oldugunu muisayyen eda bilirler ki, sahanin zamanla
neca dayisdiyini anlamaga yardimgi olsunlar.

’ﬂ-ﬂ-'"_-*-_ﬁ"ﬁ_-‘ e T e e e e e
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