DO Qiymatlandirma prosesinin diagrami

LEAGUE

CHALLENGE

Komandalar etdiklari har seyde Osas Bu, komandanin parlama vaxtidir, ona
Dayarleri gostermalidirloer. Komandalar gOre do onlari sakitlesdirmays ve
innovasiya Layihasi ve Robot Dizayn havaslandirmaya calisin. Zahmat olmasa,
islorini taqdim edarkan komanda isi, kasf, onlarin munsiflar otaginda heg na, elaca
inkluzivlik, innovasiya, tesir etma vo ds, hansisa sanadleri saxlamadiglarindan
aylancani neca gostardiklerini gérmak amin olun.

Komandanin salamlanmasi

Komanda gatirdiklari har hansi materiali hazirlayarkan
giris sOhbati bas verir.
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innovasiya layihasi
Canli taqdimat

\ 4

Innovasiya layihasi
Sual -cavab

\ 4

Robot Dizayni
izah

\ 4

Robot Dizayni
Sual - Cavab

\ 4
Son Paylasim & Geri bildirim

Komandalar yekun fikirlarini hakimlarle paylasa bilerlar.

Hakimler aydinlasdirici suallar vers biler, sonra isa
komandaya sifahi geri bildirim taqdim edacaklar..

Hakimlar komandani miizakirs edir vo
boélmalari birlikde tamamlayirlar..
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Hakimlar, novbati komanda daxil
olmadan avval, qgiymatlendirma
cadvallarini tamamlayib tahvil verirlor.

Komanda daxil olur

2 daqgiqa

5 daqige

5 daqgiqge

5 daqige

5 daqiga

8 daqiqaya gader

Komanda gedir

10 daqgiqge





