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Avadanlig Mahdudiyyati Yoxdur: Bu simvol bir tapsirigla birlikde goriindiikds, asagidaki qayda
tetbiq olunur: “©gar bir tapsirig modeli yarisin sonunda avadanhiga toxunursa, bu tapsiriq G¢in
xal gazanila bilmaz.”

Bu qayda yalniz hemin mahdudiyystin gosterildiyi xiisusi tapsiriga aiddir. ©ger eyni tapsiriq
modeli basqa bir tapsiriqda istifade olunursa ve hemin tapsiriga bu mehdudiyyst samil
olunmursa, o zaman adi qaydada xal qazana bilar. Har bir tapsiriqg modeli yalniz aid oldugu

tapsiriq ¢ergivaesinds ayrica giymetlendirilir. Xal

AVADANLIGIN YOXLANILMASI \(
Robot va bitln avaganllqlar"yarlg oncesi yox__lam_g zamani ’Fam sokilda bir buraxilis 20
(Zonasina yerlosmali ve 12 diiym (305 mm) hiindirlik haddini asmamalidir.
@ SOTH ToMizLamMad
Torpaq qaliglari tamamils temizlenib ve mat ile temasdadir: 10 her birina
\Arxeoloqun fircasi gazinti sahasina toxunmur: 10

T CRZE  XORIiTONIN ACILMASI I
Ust torpaq tebaqeleri tamamils temizlenib: 10 har birina L

Tapsinq 03 MOD&N SAFTI KOSFIYATGISI

Komandanizin madean arabasi xal gazanmagq (i¢lin madan safti girisinden tam kegmalidir. ©ger reqib
komanda yoxdursa ve ya uzaq yarislarda istirak edilirss, bonus xall gazanmaq mimkdin deyil.

Komandanizin madan arabasi ragib komandanin sahasindadir: 30

Bonus: ©gar ragib komandanin madan arabasi sizin komandanin sahasindadirse: 10 dlave |
DIQQSTLI BORPA \(

Qiymatli artefakt maden sahasina toxunmur: 30

Her iki dastak strukturu dik veziyyatdadir: 10

@ IETECHEN BURADA KiIMLOR YASAYIB?

Strukturun désemasi tamamile dik vaziyyatdadir: 30

Tapsiriq 06 Damirgi atelyesi

Texniklar ev zonasinda tam yerlogdikde (bax Tapsiriq 14), fosillosmis artefakti (ize ¢ixarmaq

tigtin madan bloklarini alls aca bilarler.

Madaen bloklari demirgixanaya toxunmur:: 10 har biri Ggin) {

PR I4 AGIR QALDIRMA \(
Dayirman dasinin bazasina toxunmasi dayandirilb: 30 L

~
LGN SILO (

: s . 10 xal (har biri ligiin)
Silo xaricinda olan gorunmus hissaler: U




@ IETEICRIEN Na niimayis olunur? h
Cardaq tam qaldirilib 20
Bazar mallari galdirilib: 10 )
IET SR Tarazini tanzimla )
Terazi ayilmis ve mat)ile tamasdadir: 20
Terazinin gabi tamamils ¢ixarilb: 10 )
Baliq¢! artefaktlar )
Artefaktlar yer gatindan yuxari qaldirilib: 20
Bonus: Hemginin ving bayragdi en azi gisman endirilib: 10 alave )

Xilasetma amaliyyati

Qum, dartma aktivatoru xalgadaki xstti kegcdikde tamamile temizlanmis hesab olunur.

.Qum tamamila temizlenib: 20

Goami tamamile qgaldirilib: 10 )
® Heykalin barpasi

Heykal tamamila galdirilib: 30

Artefaktlar xalgaya toxunur va an azi gisman forumun daxilindadir: 5

Artefaktlar: Firga, Ust torpaq qati, Qiymetli artefakt, Qarsi komandanin fayton arabasi, Har biri ligiin

Fosillasmis artefakt olan filiz, Dayirman dagi ve Terezi qabi .

~N

TSI Sahanin isaralonmasi
. 10
Sahelar xalgadaki tel gargive ile konturlanib. Her biri tigiin

\Bayragl an azi qisman daxilinde olan ve xalgaya toxunan sahalaer:

(Daqiqlik nisanlari

Bger qalan daqiglik nisanlarinin sayi beladirsa:
0:0 1:10, 2:15, 3:25, 4:35, 5:50, 6:50
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Yekun xal
L Yekun xal, xal sttunlarindaki biitiin dayarlserin cemina barabardir.

(Robot oyunu masasindaki Nacib Pesakarlig® niimayisi:

inkisaf etmakds olan Ugurlu Ustiin saviyye
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