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Ad: Komanda adi/némrasi:

Raygilardan komandanin nailiyyatlarini Ray meyarlari:

gostarmak ligiin har bir satirde bir xanani

isaralamalari talab olunur. Baslangic: Element komandanin modelinda,

posterinda, taqdimatinda ve ya cavablarinda 6zini
g6starmaye baslamisdi.

Tamamlanmig: Komanda bu elementi modelinds,
posterinds, taqdimatinda va ya cavablarinda aydin
sokilda gostarmisdi..

Ustalayan: Komanda bu sahade tapsirigi tistalayib.

Baslangic
Tamamlanmig
Ustalayan

TAPSIRIGIN HOLLI

Komandaniz tapsiriq haqqinda na Komanda tapsiridi1 éyrendi ve mimkun hall yollarini D D D
oyrandi? arasdirdi.
Bu sizin icmaya neca tasir eda bilar? Komandanin halli cemiyyats bdyiik tasir gbstarmak D D D

potensialina malikdir.

OSAS DOYSORLOR

Osas dayaerlari neca istifade etmisiniz? Komanda Uizvleri niimunalarle komanda saklinde nece
isladiklarini va ©sas Dayarlari anladiglarini izah etdilar. D |:| D

Bir-birinizdan hansi bacariqlari 6yrandiniz?  Komanda Uzvleri birlikds islayarken yeni bacariglar D D D
oyrandiklarini gostardilar.

KOMANDANIN MODELI

Komanda modelini tasvir edin. Komanda 6z modelini ve problemin nazarda tutduglari D D D
hall yollarini tasvir etdi.

Oz “Explore” destinizi komanda Komanda 6z komandalarinda bir va ya bir nege

modelina neca daxil etdiniz? komponentdan yaradici sakilde necs istifads etdiklarini (][] ]
tosvir etdi.

KODLASDIRMA

Modelinizin hansi hissasi motorludur Komanda modelinin harakati ve interaktivliyi tiglin motor D D D
va sensorlardan neca istifade etdiklerini izah etdi.

Motorlu hissani neca kodlagdirmisiniz? Komanda lizvleri, kodun modeli neca harakat D D D

etdirdiyini izah etdilor.

KOMANDANIN POSTERI

Komandanizin posterina na daxil etdiniz? Posterds tapsinglarin halli, komanda modeli, kodlasdirma ve D D D
komandalari hagqinda mslumat verildi.

Bu, komanda sayahatinizi neca gostarir? Komanda Uizvlari posterlarini yaratmaq tiglin komanda D D D
soklinda neca igladiklerini izah etdiler va ya gostardiler.



Ray suallar

Tadbire hazirlasmaq Ugln bir sira suallar.
Komandalarin sayahatlarini, dyrendiklerini ve
yaratdiglarini izah etmasina kdmak Ggln bu
suallardan istifade eda bilarsiniz.
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Tapsingin halli

» Komandaniz tapsiriqg haqqinda na dyrandi?

* Bu sizin icmaya neca tasir eda biler?
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Osas Dayaerler

 Osas dayarleri necas istifade etmisiniz?

* Bir-birinizdan hansi bacariglari éyrendiniz?
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Komanda modeli

+ Oz komanda modelinizi tasvir eds bilarsinizmi?

+ Oz “Explore” destinizi komanda modeline nece daxil etdiniz?
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Kodlagdirma

* Modelinizin hansi hissasi motorludur?

» Motorlu hissani neca kodlasdirmisiniz?
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Komanda posteri

» Komandanizin posterina na daxil etdiniz?

* Bu, komanda sayahsatinizi neca gdsterir?
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Miikafat siyahisi DO LEAGUE
EXPLORE

Mukafatlarin bélisdurilmasi tglin ray veragasindan
istifade edin. Her komanda bir mikafat almalidir.
Eyni mikafat bir ne¢a komandaya verils bilar.

Kodlagdirma miukafati

Bu komandalar, kodlarinin
komanda modelini nece
harakat etdirdiyina dair

effektiv izahatlar verdiler ve
yaxs! Unsiyyat qurdular.

Tapsingin halli
mukafati

Bu komandalar problemin
innovativ va faydali hallini
yaratmagq Ug¢ln ala problem
hall etma bacariglari
numayis etdirdilar.

9sas Dayarler
mukafat

Bu komandalar
FIRST® Osas
Dayerlarini tam basa
dusduklarini
gostararak, tapsirgi
arasdirarkan ciddi
komanda isi nimayis
etdirdilar.

Komanda posteri
miukafati
Bu komandalar 6z
posterlarinds kreativlik
ndmayis etdirdiler ve FIRST ®
LEGO® League Explore
komanda sayahati zamani
oyrandiklarini aydin sakilda
izah etdilar.

Sizin veracayiniz
miukafat

Bu komandalar, mikafat
siyahisindan kanar
nailiyyatler ile farglendiler,
masalen, "icmaya tesir
mukafati”.

Komanda modeli
mikafati

Bu komandalar 6z
komanda modellarinin
dizayni va hazirlanmasi

ile innovativlik ve
kreativlik nimayis
etdirdiler.




