
Nazik Professionalizm ® göstərilir robot oyunu masası:

İNKİŞAF UĞURLU ÜSTÜNLÜK 

2 3 4

EHTİYAÇLARIN İCARƏSİ 

(Əvvəl oyun) Robot və bütün avadanlıqlar bir lansir sahəsində və hündü-
rlük limiti altında tam olmalıdır:

Xeyr Bəli 

DƏQİQƏ JETONLARI 

Qalan dəqiqə jetonlarının sayı: 1 2 3 4 5 6

MISSİYA 01 KORAL NƏHANƏSİ 

Koral ağacı koral ağacı dəstəyində asılıdır: Xeyr Bəli 

Koral ağacının altı onun tutacağında: Xeyr Bəli 

Koral tomurcukları yuxarı qevrilmişdir: Xeyr Bəli 

MISSİYA 15 TƏDQİQAT GƏMİSİ 

Nümunələrin, trident hissələrinin və ya qırmızı sandıqın ən azı bir hissəsi tə-
dqiqat gəmisinin yükləmə sahəsindədir:

0 1 2 3 4 5 6

Portlar kilidi ən azı bir hissəsi tədqiqat gəmisinin dövründədir: Xeyr Bəli 

MISSİYA 14 NÜMUNƏ TOPLAMA (5,10,10,20 VƏ YA 30)

Su nümunəsi tamamilə su nümunə sahəsindən kənarda qalır: Xeyr Bəli 

Dəniz dənəsi artıq dəniz dənəsi ilə əlaqə qurmur: Xeyr Bəli 

Plankton nümunəsi artıq dəniz qarışığı ilə əlaqə qurmur: Xeyr Bəli 

Trident hissələrinin sayı artıq qayıq batığına toxunmur: 0 1 2

MISSİYA 04 SCUBA DALICI 

“Korallar bağçası” Missiya 01 missiya modelinin hər hansı bir hissəsini daxil edir. 

Scuba dalıcı artıq korallar bağçasına toxunmur: Xeyr Bəli 

Scuba dalıcı korallar rəfəsi dəstəyində asılıdır: Xeyr Bəli 

MISSİYA 10 DİBİNƏ DALDIRIN 

Komandalar qarşı komandaya mane olmamalıdır.
Uzaktan müsabiqələrdə və ya qarşı komanda olmadıqda bonus qazanmaq müm-
kün deyil. 

Sizin komandanızın sarı bayrağı aşağıdadır: Xeyr Bəli 

Dənizaltı açıq şəkildə qarşı sahəyə daha yaxındır: Xeyr Bəli 

MISSIYA 06 MASTI QALDIR 

Gəmi qəzəbəsi, kilid onun başlanğıc mövqeyinə qayıtmasını maneə etdiyində qald-
ırılmış sayılır.

Gəmi qəzəbəsi tamamilə qaldırıldı: Xeyr Bəli 

MISSIYA 08 SUNİ YAŞAYIŞ MƏSKƏNİ 

Sun'i yaşayış məskənin dördbucaqlı sarı əsas tərəfində müəyyən edilmiş dörd segmenti
var. Bir segment, xərçəng sarı əsasının üstündə olduğu zaman düz sayılır.

Tamamilə düz və yuxarı doğru olan sun'i yaşayış məskənin segmentlərinin sayı: 0 1 2 3 4

MISSIYA 03 MERCAN REYFİ 

Mərcan rəyfi matla əlaqəsi olmadan yuxarı doğru çevrilib: Xeyr Bəli 

Matın xaricində duran, matla əlaqəsi olan rəyf segmentlərinin sayı: 0 1 2 3

MISSIYA 02 KÖYNƏK 

Köynək artıq mağaraya toxunmur: Xeyr Bəli 

Köynək ən azı bir hissəsi şərqi yaşayış məskənində matla əlaqədədir: Xeyr Bəli 

MISSION 05 ANGLER FISH

The angler fish is latched within the shipwreck: Xeyr Bəli 

MISSION 11 SONAR DISCOVERY

Number of whales revealed: 0 1 2

MISSION 13 CHANGING SHIPPING LANES

The ship is in the new shipping lane, touching the mat: Xeyr Bəli 

MISSION 12 FEED THE WHALE

Number of krill at least partly in the whale’s mouth: 0 1 2 3 4 5

MISSION 07 KRAKEN’S TREASURE

The treasure chest is completely outside the kraken’s nest: Xeyr Bəli 

MISSION 09 UNEXPECTED ENCOUNTER

The unknown creature is released: Xeyr Bəli 
The unknown creature is at least partly in the cold seep: Xeyr Bəli 

Team # Match: Referee: Table:

TEAM INITIALS:

No Equipment Constraint:When this symbol appears with a mission, the following constraint
is applied: “No equipment may be touching any part of this mission’s mission model at the end
of the match, to score for this mission.”


