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Munsiflik zamani komanda Gzvleri 6z
innovasiya layihalerini ve robot dizayn iglerini
teqdim edacaklar. Munsiflar, giymatlandirma
meyarlarina uygun olaraq komandanin
iraliloyisini giymatlandirmak G¢un suallar
veracak, sonra iss komandaya musbat ve
konstruktiv ray teqdim edacaklar.

Miinsiflik Sessiyasinin Diaqram1

Komandanin Qarsilanmasi

Komanda gatirdiyi materiallari hazirlayarken tanigliq
s6hbati aparilir.
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innovasiya Layihasi
Komanda Taqgdimati
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innovasiya Layihasi
Sual & Cavab

\ 4

Robot Dizayni
Komanda izahi

\ 4

Robot Dizayni
Sual & Cavab

\ 4
Son Paylasim va Ray

Komandalar munsiflerle son distincalerini paylasa
bilerlar. Munsifler alave aydinlasdirici suallar vera va
sonra komandaya sifahi rey teqdim eda bilarlar.

Miinsiflor komanda haqqinda muzakira
aparir va giymatlandirma meyarlarini
birlikda doldururlar.
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Munsiflar giymatlandirma meyarlarini
tamamladiqdan sonra névbati komanda

daxil olmadan avval onlar taqdim edirlor.

Komandalar har bir faaliyystlerinde FIRST®
Osas Dayarlerini nimayis etdirmalidirler.
Munsifler, komandalarin islerinin bitlin
aspektlerinde komanda isi, kasf, inkllzivlik,
innovasiya, tasir va aylancadan necas istifada
etdiklarini gérmekden mamnun olacaglar.

KOMANDA DAXIL OLUR

2 daqiqga

5 daqige

5 daqiqa

5 daqige

5 daqige

8 daqiqaya gader

KOMANDA GEDIR

10 daqgiqge





